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LIGIN

Criado por Glauber, João Lucas, João Victor, José Felipe e Matheus em 2017.


Identidade secreta: Hauston Collin, jornalista do jornal Century.
Local de nascimento: Concebido no planeta Terra, nasceu na matriz gestacional em Lôa, San Diego (Estados Unidos)
Namorada: Marry Adams
Comunidade a que pertence: Octópolis
Altura: 1,82
Peso: 100 Kg
Olhos: Azul e Verde
Cabelos: Castanho escuro
Poderes: Voo, respiração em baixo d’água, super força e teleporte. 
Fonte dos poderes: Caverna mística indígena.
Vilões: Bherta (um cavaleiro medieval), Magem (mago que controla os elementos de gelo e água, Arnovix (Robô rebelado), Outin (Vilão que usava os animais ao seu favor), Gorin (Mestre do mal que cura todos os outros vilões)


História de Ligin

    Houston Collin (Ligin) era um homem que se perdeu na floresta em meio a uma tempestade, e procurou abrigo em uma caverna, depois da tempestade, ele saiu da caverna e percebeu que havia algo de errado com seu corpo, e um índio da região lhe disse que aquela caverna era abençoada, quem entrasse lá receberia os poderes dos deuses e seria imortal (em relação ao tempo). 
    E despertou a ira de várias pessoas que também desejavam aquele poder e eles se sentiram na obrigação de mata-lo e roubar seus poderes.
    O seu primeiro vilão a tentar roubar seus poderes foi Bherta um cavaleiro que viajou no tempo com a ajuda de Magem, mago que controla o gelo e a água, Bherta foi para o futuro para roubar os poderes de Ligin para levar para o seu rei.
    Bherta pegou sua espada mágica e começaram o combate, enquanto Ligin atacava, Bherta se defendia e observava seu estilo de batalha, para tentar achar um ponto fraco, mas ele não contava que quando se destraia, Ligin lhe deu um soco que o fez desmaiar, e perder a consciência, e nunca mais teve sua espada mágica de volta.
    Depois veio o Arnovix, um robô rebelado que matou seu criador para ter os poderes de Ligin, ele pode transformar seu braço em qualquer tipo de arma.
     Depois de uma grande batalha e vários tiros, o Ligin conseguiu desliga-lo, e tirar a sua placa mãe, assim o mundo foi salvo mais uma vez por Ligin. Mas ainda havia um vilão, Outin, que controlava os animais silvestres para roubar tudo e todos, Ligin venceu facilmente todos os animais comandados por Outin, mas ele não os matou pois sabia que eles eram inocentes, e o principal alvo do Ligin era o Outin, mas ele ficava escondido em um esconderijo secreto, e demorou bastante para o Ligin o encontra-lo, porém ele encontrou o Ligin primeiro e tentou o matar para conseguir o controle do seus animais de volta e quando ele invadiu a casa do Ligin, ele não contava que todas as câmeras tinham um laser, que era super quente e mirava nos pés de Outin, ele não conseguiu nem entrar na casa pois tinha sido fortemente atacado pelos lasers, mas ele encontrou Bherta, Arnovix e Magem, que foram medicados e consertados por um Gorin, um vilão que consegue consertar todos os vilões por um preço em diamantes bem alto, eles se reuniram e fizeram uma armadilha para pegar Ligin, essa armadilha tinha que funcionar perfeitamente para eles conseguirem pega-lo, se qualquer coisa desse errado eles perderiam todos os seus poderes e morreriam violentamente, pois a armadilha se voltaria contra eles. No dia previsto para a armadilha funcionar, o Gorin que não sabia da armadilha, e passou no lugar certo e na hora certa, e ao invés de pegar o Ligin, eles pegaram o Gorin.
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